
 

FUNDAÇÃO UNIVERSIDADE REGIONAL DE BLUMENAU 

 

EDITAL N° 184a/2017 

A Chefe da Divisão de Gestão e Desenvolvimento de Pessoas da Fundação 

Universidade Regional de Blumenau, no uso de suas atribuições, e considerando pedido 

formulado pelo Departamento de Engenharia de Produção e Design, 

FAZ SABER que o Edital nº 184/2017, de 02 de OUTUBRO de 2017, que abre o 

Processo Seletivo Público e Simplificado para Contratação de Professor Universitário em 

Caráter Temporário - Área Temática: Tecnologias - Disciplinas: Computação Gráfica 

Aplicada ao Design, Computação Gráfica Aplicada ao Design I, Computação Gráfica 

Aplicada ao Design II, do Departamento de Engenharia de Produção e Design, do 

Centro de Ciências Tecnológicas, sofre as seguintes alterações: 

 

I- Área temática/Disciplinas, onde se lê: 

 

Área Temática: Tecnologias - Disciplina: Computação Gráfica Aplicada ao 

Design. 
 

Leia-se: 

  

Área Temática: Tecnologias - Disciplinas: Computação Gráfica Aplicada ao 

Design, Computação Gráfica Aplicada ao Design I, Computação Gráfica Aplicada 

ao Design II. 

 

 

II-  Os temas para a Prova Didática, constantes do Anexo I, passam a vigorar 

com a seguinte redação:  
 

 

1. A Representação Gráfica por computador e sua importância para a elaboração e 

compreensão do Projeto de Design. 

 

2. Softwares destinados à Modelagem Tridimensional de Artefatos de Design. 

 

3. O emprego do software Adobe Photoshop CC como ferramenta no 

desenvolvimento de sketches e renderização digital bidimensional  

 

4. O emprego do software Adobe Photoshop CC na fotografia digital para 

impressão - princípios de resolução, espaço de cor e manipulação de imagem. 

 

5. Diferenciação fundamental entre o desenho vetorial e o desenho bitmap - 

esclarecimentos sobre resolução, espaço de cor e formatos de arquivos. 

 



6. O desenho vetorial por meio do uso do software Adobe Illustrator CC - 

desenvolvimento de logotipo e aplicação em peças de identidade visual. 

 

7. Softwares Gráficos Destinados à Representação Técnica e à Modelagem 

Tridimensional para o Design. 

 

8. O processo de editoração eletrônica por meio do uso do software Adobe 

Indesign CC - bases para o desenvolvimento de produto editorial. 

 

9. Estruturação e finalização de documento com múltiplas páginas por meio do uso 

do software Adobe Indesign CC destinado à impressão. 

 

10. Apresentação e uso de Softwares alternativos para ilustração bitmap  

 

 
III- A banca examinadora será constituída pelos seguintes professores:  

 

BANCA EXAMINADORA: 

Presidente: Renato Valderramas 

Titular: Tales Dutra Coirolo 

Titular: Valéria Ilsa Rosa 

Suplente: Wladmir Peres 

 

 

Blumenau, 24 de outubro de 2017. 

 

 

 

Anna Rossário Freitag Kopper 

Chefe da Divisão de Gestão e Desenvolvimento de Pessoas  


